
Paypal-Modul für G2Commerce auf Basis von Paypal Checkout (REST). 
 
Experimentell! Noch nicht fertig! Nicht für den Live-Betrieb! 
 
Dateien aus "shopdateien" in das Shop-Verzeichnis hochladen 
Im Admin zu Module -> Zahlungsweisen -> Sonstige navigieren und "Paypal Checkout" installieren. 
 
Konfiguration: 

 Kürzel für Bestellübersicht: beliebig 
 Paypal aktivieren: Modul aktiv oder inaktiv stellen 
 Sortierreihenfolge: Wo soll es im Checkout erscheinen? 
 Aktive Länder: Aus welchen Ländern kann mit dem Modul gezahlt werden? Leer = keine 

Beschränkung 
 Live Client ID: Client ID aus dem Paypal Konto* 
 Live Secret: Secret aus dem Paypal Konto* 
 Modus: Live-Modus oder Sandbox (Testmodus?) True = Live 
 Paypal Plus Status: An = aktiv, Aus = nur normales Paypal 
 Sandbox Client ID: Client ID aus dem Paypal Konto* 
 Sandbox Secret: Secret aus dem Paypal Konto* 
 Status für erfolgreiche Zahlung: Bestellstatus-ID eintragen (z.B. 2 ist im Standard "Zahlung 

eingegangen". Soll mal ein Dropdown werden) 
 
Was bisher funktioniert: 

- Installation 
- Deinstallation 
- Konfiguration speichern 
- Im Checkout: Modul-Auswahl 
- Mit den Live Paypal Daten einen Access Token erstellen 

 
Was noch fehlt: 

- Eine Paypal Order per API Call erstellen. Das liegt vornehmlich daran, dass ich es nicht 
schaffe, den Kundenstatus per Gambio Service auszulesen und eine (temporäre?) Bestellung 
voranzulegen, damit es eine (temporäre) Gambio order ID gibt die man an Paypal 
durchreichen kann 

- Testen: Zahlungssstatus empfangen und Bestellstatus aktualisieren 
 
 
 
*Vorgehen: 
Paypal-Login, dann auf Händler-Tools, dann auf Paypal Checkout 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
Dann auf „Los geht’s“, dann auf „individuell erstellte Webseite: 
 



 
 
Dann auf „Erweitert“: 
 

 
 



 
 
 

 
 
App erstellen, Client ID und Secret je für Live-Modus und Sandbox-Modus im Zahlungsmodul 
hinterlegen 


